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AVERTISSEMENTS 

Lire attentive men! avant d’utilise; la console tie jeu 
Dreamcast ™ de Sega. 

ATTENTION 
Tout Utifisateur d'une console de jeu Dreamcast est prie de 
lire le manue! de reference du logiciel et de la console 
avant de s'en servir, 

AVERTtSSEMENT SUR LA SANTE ET SUP 
L'EPtLEPSiE 
Cettaines personnel sent sujettes a des crises d’tpilepsie 
ou a des peries de connaissance lorsqu’elles son! expDsees 
a des lumieres clignotantes ou a certains types de lumieres 
dans la vie de toes les jours. Gala risque de se produire 
notaroment lorsqu’elles re garde nt la television ou executed 
des jeu* video, mime si elles n'ont jamais eu de crise de ce 
type auparavant. 
Sr vous ou un membre de voire famille avez dija presente 
des symptomes d'epilepsie lors d’une exposition a une 
lumiire a etfet tromboscopique, consults; votre medecin 
avant de jouer avec une console Dreamcast. 
Les parents devront priter ure attention particuliere a lours 
enfants et veillez a ce qu'ils ne restent pas trop longtemps 
devant leur ecran. Si vous ou voire enfant presentez Tun des 
symptomes suivants : vertige, trouble de la vision, 
contraction des yeux ou des muscles, perte de 
connaissance, trouble de I’orientation, mouvement 
involontairo ou convulsion, lorsque vous etes en train de 
jouer, ARRlTEZ IMMEDIATEMENT ET CQNSULTEZ UN 
MCDECIN. 

Voici quelques precautions a prendre chaque fois que vous 
utilisez la console Dreamcast pour eviter que ce$ 
symptomes se produisent: 
Teiez-vous a environ 2 metres de I’ecran de television. 
Evitez de jouer lorsque vous Stes fatigue ou lorsque vous 
manquez de sommeil. 
Assurez-vous que la piece dans Eaquelle vous jouez est 
suffisairmient eclairee. 
Accordez-vous des pauses de 10 a 20 minutes par lieu re, 
Cela permet de reposer les yeux. le cou, fes bras et ies doigts 
et de continuer a jouer dans les meilleures conditions. 

CONSEILS D'UTILISATION 
Pour eviter tout risque de bless ure, d'endommagement du 
materiel ou de dysfonclionnement, veuillez respecter les 
con sign es suiv antes : 
Avant de retires le disque, assurez-vous qu'il est a I'arret 
comp let. 
Le GD-RQM Dreamcast est destine exclusivement a 
la Console video Dreamcast. Ne I'inserez pas dans un autre 
systems et notamment dans un lecteur de CD-ROM. 
Evitez de laisser des traces de doigts ou de satir les deux faces 
du disque. 
Veillez a ne pas tordre le disque et prenez sain de ne pas toucher, 
tlcher ou rayer la surface du disque. 
N'altGrez pas du n'agrandissez pas I'orifice an centre du 
disque et n'irtiNsez jamais un disque f§le, repare avec du 
ruban adhesif ou ayant subi des modifications, 
N inscrivez et n’appHquez rien de part et d'autre du disque. 
Rzngez le disque darts son boitier d'origine et ne I’exposez 
pas a une trop forte temperature ou bumidite. 
Ne le soumettez pas au rayonnement direct du soleil et ne le 
laissez pas a proxirnite d'un radiateur ou de toute autre source 
de c ha leur. 
Nettoyez-le deli cate me nt avec du produit pour lunettes et un 
ctiiFfon sec et doux, err allant du centre vers le bard du disque. 
N utilisez jamais de produits chimiques (benzene ou diiuant, 
par exemple). 

AVERTISSEMENT RELATIF AUX ECRANS DE TELEVISION 
Les images fixes risquent dendommager de fa$on durable le 
tube eattiodique ou de s’incruster dans les couches de pbospttore 
de I'dcran, Evitez dVtiliser des jeux video de fa^on repetie 
ou prolongee sur des grands ecrans de television. 

UTILISATION DES JEUX VIDEO DREAMCAST 
Ce GD ROM esl prevu pour fooctionner uniquement avec un 
systeme de jeu video Dreamcast N’essayez en aucun cas de 

t. I’utitiser avec un autre lecteur de CD car vous risquerie* 
d'endommager les ecouteurs et/cu les hauts-parleurs. Ce jeu 
est vendu sous licence en vue d'une utilisation domestique 
exclusivement sur une console de jeu Dreamcast Toute copie, 
reproduction, location et utilisation- publtque est une violation 
des lois en vigueur. Les personnages et les evenemerits decrits 
dans ce jeu sent fictifs. Toute similitude avec d'autres personnes, 
vivantes on decedees, serait une pure coincidence. 
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Commmandes da Base 

Vue du dessus 

Bouton Start 

IMPORTANT : Ne louchez jamais Le 

stick analogique ni Les boutons 

analogiqites G/D Lorsque vdus 
mettez la Dreamcast sous tension. 

Ced pourrait perturberla procedure 

d"tnitFatisalion de Ea manetce et 

re suiter en un manvais 

fonctionnement. 

Si le stick anatogique ou les 

boutons anaiogiques G/D sont 

accident eUemerit deplaces 

lors de la mise sous tension 

de la Dreamcast, mettez-la 

ifnnrridiaiemenE hors tension 

puis 3 nouveau sous tension 

en vous assurant de ne pas 

toucher la manette. 

Startancer est on jeu pour 1 a 6 

joueurs. Avan l d e melt re La 

Dreamcast de Sega sous tension, 

branchez la manette on tout autre 

peripherique sur Les ports de 

commands de La Dreamcast, 

INFORMATION s Pour revenir a 

Tferan titre a tout moment pendant 

la partle, appuyez en m^me temps 

sur Les boutons A. B. X. Y et Start et 

mainfenez-tes enforces. Ced 

permettra & la Dreamcast de 

reinitiatiser le logic i el. 

Fort* d-cNlcn-siDn 1 

B-QpEpn Anilv-giquu 

Part* d'evUntim t 
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COMMANDES DE BASE 

Vue du tiessue 

Comma ndes rie base 

Remarque? generates 
Le fail de mainlemr Le bouton X 
enfontfc fait apparaftre le menu de 
MSM, 
Le fait de maintenii le bouton Y 
enforce fait apparart le menu des 
systemes du vaisseau. 
Con suiter lea pages auivanlea pour 
plus de details. 

Mode Adapter la vitesse 
Lorsque vou& ites en n>ode Adapter La 
vilesw, voire vitesse s'adapfe au vai&seau 
cible. Si vous appuyez sur AcceLengr, voue 
vaisaEau acceLene par rapport au vaisseau 
dole, Loraque vous relachez Accelener, 
voua revenez h La vitesse qui correspond a 

cede &u vaisseau cible, SF vous appuyez 
sur FreiTier. votre valswau ralentira par 
rapport au vaisseau cible. Lor&que vous 
reLadiez Freiner, vous newnez a la vitessc 
qui correspond a CElle du vaisseau cible. 
Ces tomroandes permeitent au joueur de 
contn&ler plus facilement La distance entre 
son vaisseau et le vaFsseau oble, re qui eat 
mil* lors des combats entre avions de 
chasae et pour nesler en foimatwn. 
De pi jsr le joueur peu* uti lisei 
la postcombustion et La poussee arriere * 

Le fait d'appuyer a la Fois sur Actf l£rer et 
Freinet une deuxfeme Fbis d&saetivera 
(e mode Adapter le vitesse, 

" DlspOrtLhles unipuemtnc iur certains 

vaiiMux. 

^JS r 
is " A 

$iie h inalofiqiu 
4m latsuftu 

BduIihi niMiSUdirtEtiiHinii 
JfeHlMD) 

AdftmitititvflHe r*a*r 

Bouton t (inlDfici> 
Mhib da wistH 
■: duutll* dio 
VkHMe V*!$4*aiJ 
li phis pnta Efiu rAtleula Htulh ^fflcstltnH 

Boulafl Y (tnJwiee* 
M«n« its EyEfameE flu vaisiun 

tauten Stivl I— PtUlOT P 
UHWf d&s missiles 

1-Hctfui A 

Vue event 
Tlrtr il coup dE wnnn 

Fenli d'lticrujon 1 

GnutQii iiHiiogique droll 
lEcutnn arulDfllqu-t D| 

ALCElETEr 
<dnubIs die at enfnsnce> 

PaHc&#b^tti4n 

flflulon JMloqiqufl fliucht 
ifiaJagtqui p| 

freliiBr 

^ffnublE die et E=nlar-c-A> 
PfUrtSte tirlirt 
Fttilt d'ltlinsiHi 2 

UH Ampler la vMwei 
i -fujus i\*mt 

"Jeff Goetz pensa qu*it 6tait pret etquitta to 
nacelle de simulation sans experience. Lors de 
son premier voyage, if fut tue. Cest tout ce quit 
yad dire. 
Tirez en vos propres conclusions, petits bteus. " 
—Doug "Claymore” McCteod 





INTRODUCTION 
TRANSMISSION DU COMMANDEMENT / / 
A : TOUT L’EQUfMGE DU VAISSEAU 

PRIOniri ALPHA UN 

Mes cbers concitoyeos et d#fenseurs de (‘Alliance j 

Le Futur nNavait jamais et* aussi bridant. It n'y avait pas d'obstacle 

que notre Alliance Decide ntale ne pouvalt surm outer Nousavions 

model# Mars § ['image de La Terre et eUbll de jeunes colonies sur 

les satellites et planetes emirate r rest res. Grice aux matieres 

premieres a bondages extra lies des ast#ro1fdes, La dfrouverte de 

nouvelLes nanotechnologies et les usines de Fabrication en 

apesanteur auto mat i sees, La race humaina eta it preto a s'Gtendre 

ao-delS de notre syst^me so Lake. 

Mais une ombre est venue des etoiles, 

Ilya quarante-buit heunes* une force de frappe surprise a d#dm# 

les flottes fFancalses et ftaliennes en station sur Mars. Une 

coalition des nations de I'Est noiiveElement formee s'est em pares 

do pouvoir Son object if est de prendre toot ce quo nous avons 

constmit grate a notre sang, nos larnies et notre dor labour. 

Mo us avons v£riFil les rapports cDncernant cette Coalition qui a 

envahi le Bau t Gommandement de I'Alliance a Ganymede et a 

envoye des forces d1 Invasion massives sur Les colonies 

extraterrestres. Nous avons perdu Ho et ['Europe. Des bataftles 

ranges Font rage sur Mars et (a Terre, 

■^«3S* 

y H 

Dans notre quete pacifique pour la construction de 

l'awnfrT nous avons dlploy# de trop maigres forces 

miiltaires et avons #te one cible tents nie pour ceux qui 

sauhaitant tirer profit de nos ideaux. Le manque de 

vigilance a plac# notre democratic1 au bord de La ruine. 

Cette bata?lieh copendant, est loin d*£tre perdue, 

Les restes des ftortes franRaises et itaiiermes rejoindrent 

nos allies am erica! ns, l^rimnniques, alLemands. espagnols 

et [aponals en orbite autour du satellite de Neptune, 

Triton, Nous ailoris nous regrouper, #tablir une nouvelle 

structure de commandement et ^valuer notre meilteure 

strategic. E_^ aux tonflns du sysleme solaire, nous allons 

lutter contre [Invasion des lenebres. 

Bonne chance d nous tons, 

—Capitalre Robert Foster AS5 Reliant, 



, avez la chance de faire parlle de I'equipe I 

A : TOUT L’EQUIPAGE DU VAISSEAU 
PRIORITE ALPHA UN 
TRANSMISSION DU COMMANDEMEHT // 

a : RECRUES DE L’ESCADRILLE 

Bienvenue a la 45ime escadrille de Volontalres. Sachez que vous 
plus patriote et motivee de la flotte I 
Mais que cela ne vous monte pas i la tSte. Nous avons une ISche difficile i remplir, il faut done que vous 
coopdrlez avec les auties escadrllles. Chacun aura sa pari de gioire. 
La 4s$me escadrille Wn4ficie d'avions de chasse. de missiles, d'artillerie a la polnte de la technologie et d'u 
equipe de premier ordre pour vous aider. Nous en aurons besoin. La Coalition nous a surpass^ en nombre et 
voies de ravitaillement sont mises i rude dpreuve. 



COMMENT 
DEMARRER 

NOUVELLE PARTIE 

Seiectionnez Nouvelle partie 

dans le menu principal pour 

com mercer une nouvelle 

campagne a un seul joueur. 

Entrez votre indicatif d'appei, 

defmissez le niveau de difficulte 

de la partie et seiectionnez 

tommencer la partie. 

CHARGER LA PARTIE 

Accedez a cel ecran pour charger 

les parties enregistrees. Vous 

pour re z enregistrer votre partie 

apres chaque mission. 

ACTION IMMEDIATE 

Pour se lancer directement dans 

une Simula lion de mission de 

combat, seiectionnez Action 

immediate dans Le menu 

principal. 

LUTTE FATALE 

Seiectionnez Lutte fatale pour 

vous connecter a Gamespy via 

votre modem el jouer contre 

d'autres personnes en tigne, 

Vous devez configurer votre 

Dreamcast avec ie disque de 

navigation avant de pouvoir 

acred er a Gamespy. Consul lez le 

manuel destruction de La 

Qreamcast pour plus de details. 

OPTIONS 

L'ecran Options vous permettra 

de personnaliser Sta dancer. 

Ecran 

Chcisissez Grand 6cran pour les 

televisions grand ecran. Normal 

est la valeur par d£faut 

Aide relative a la manette 

Lorsque Aide relative a la 

manette est desactivie, les 

messages des boutons qui 

apparaissent dans le jeu lorsque 

vous maintertez les boutons V nu 

X enfdnc6s seront masques. 

Active est la valeur par defaut. 

Reglage des commandes 

Pei met d’acceder a I’ecran 

Reglage des com man des 

Con suite? la section suivante 

pour plus de details. 

Audio 

tonfigurez votre Dreamcast pour 

une sortie Mono ou Stereo. La 

valeur par d£faut est chargee a 

partlr de votre Dreamcasl 

Boot ROM. 

Reglages du volume 

Reglez independamment le 

volume des Effets son ores, 

Musique et Dialogues ou reglez 

le Volume principal, 

Effacer Les reglage s 

Restaure les valeurs par defaut 

de tous les reglages. 

Accepter 

Accepte les modifications que 

vous ave; faites. II vous sera 

demand^ de sauvegarder vos 

parametres sur votre Carte 

m£moire. Si vous n'en avez pas, 

vos modifications Seront 

acceptees mais ne seront pas 

enregistrees, 

REGLAGE DES COMMANDES 

Vibration 

Active? et desartivtv la fonction 

Vibration du Pack Vibration. 

Echanger les boutons 

Vous permet d'ethanger les 

fonctions des boutons de votre 

manette. Seiectionnez Echanger 

les boutons, puis seiectionnez un 

bouton et celui avec lequel vous 

souhaitez 6changer les fonctions. 

Reinitialiser 

Restaure les valeurs par defaut 

de tous Les regiages. 
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NOUVELLE PARTIE 



LUTTE A MORT 

Pour jouer a Starlancer en iigne, vous 

devez avoir un compte aupres d’un 

Fournisseur de services Internet. 

Un navigateur Dreamcast est necessaire 

pour entrer vos informations de 

connexion Internet, telles qu’un numero 

d’appel, line connexion utilisateur et un 

mot de passe. 

Zone de mise en r£seau 

Le fait de selectionner Lutte fatale dans le 

menu principal vous connecte a la Zone de 

mise en reseau de Gamespy, Vous pouvez 

voir et participer a des parties en reseau 

hebergees par d'autres joueurs. 

Silectionnez Creer une partie pour 

accueiMir vous-meme une partie en 

reseau. Dansles deux cas,vous accederez 

a une Salle de jeu. 

Salle de jeu 

Une fois dans la Salle de jeu, vous pouvez 

voir les noms des a Litres joueurs presents 

ainsi que les paramgtres definis pour la 

partie. Si vous etes 1'hebergeur, vous 

pouvez modifier les parametres. Si vous 

Stes un joueur participant, vous ne pouvez 

modifier que votre indicatif d'appel, voire 

equipe et selectionner votre avion de 

chasse. 

Vous pouvez utilise? un clavier Dreamcast 

ou votre manette pour modifier les champs 

de texte. 

Nom de la partie 

L’hebergeur pent otitiser ce champs pour 

changer le nom de la partie tel qu'il 

apparatl darts la Zone de mise en reseau. 

Indicatif d'appel 

Chaque joueur peut utilise? ce champs 

pour definir son indicatif d'appel. Pendant 

la partie, tous les pilotes sent identifies 

par Leurs Indicatifs d’appel. 

Vaisseau 

Chaque joueur peut uliliser le bouton D 

pour selectionner son vaisseau. 





PARTIE LUTTE A MOST 

La Lotte fatale de Starlancer 

pretid en charge jusqu’a huit 

foueurs, Tonies Lcs carfe de la 

Lutte a mort crnl une zone de 

jeu rest re Mite et predefime. Si 

mus essayez duller au-deta de 

ces Front ie res. vcms serez 

To us ies valsseaux com men cent 

les lattes fatales avec ties lasers 

standard et aueun missile, les 

mises £ nrveau de rarmement 

a ins i que drautres 

fonctionnalites peuvent el re 

acquises en recupfcrant des 

6nergiseyr$ r^pajtis dans le jeu. 

Les £nergiseurs scmt obterus 

lorsqu'un joueurvole au-dessus 

d+un energlseur luminescent. Le 

type d^nergiseur restera 

inconnu jusqu1^ son acquisition, 

puis hcone de Tenergiseur 

correspondent apparast dans te 

viseu-r tete haute. 

Mi-Hjuei le vgisseaLi 
Vous rend invisible pendant 
tHW dur&? limUfe. Si WHii 
lance? une arme, vgus etes 
I noyv^u w&ifolp, 

Missile 
Skins QQiirK? un missile. 

Reparer ccmplefcenient 
Repare vos bouctlefs et votne 
arm lire. 

Carburanl 

Fcui mil du carburanE de 
ppsicemfaitsilon. 

Balls* 
R£cup4rer-en plusieuri 
poor d4c lench-er one 
aEtaque nucLeaire afin 
d'^llmlner tous vos 
aelversaiTes. 

Rclais Comm 
FeimeE d’obEenrr 
ITmmonite de la plate- 
fEwme de Hr dy G^aume 
rtes timbres. 

3hvuLn£rabilJt£ 

Vous rend indestructible 
pgndatH yne duf^e limdl«L 

Contre-me-Sure 
Empeche ratcrochage d'un 
mtestle enngmi. Appuyaz sur 
le bouton D vers le bas. 

Vampire 
Ajip&rait Si vous ttes 
idenfjfit comme etant un 
vrjmplxe. 

Abalsser Les bouc Iters 
D4sartive vos boucllers 
pendant u n* dur£e Limited. 

Bras d'ilelgiTement inverse 
Inverse le sens des 
commanded de ta n gage el 
Lacet. 

Ombre 
Ayparait si vous parvenez 
a Petat d’ambre. 

M,inede proarmit* 
VOuS riCmne une. mine. A 
deployei avec La dft de 
Un<yinent du missile. 

QgmbardcmEnt 
Compie a reboujs 
Indique le mnm-ent oy une 
bomb# expfcose. Tlrez sur un 
autre pout ki\ fcire 
passer la bomde. 

Mdlti£ de la vitessn 
maximum 
Reduif votre vilesse 
maximum pendam une 
duFi>i? limits. 
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" II faut se diplacer sans cesse dans un combat entre 
avions de chasse. Fuyez ou detruisez simplement votre 
adverse ire. Faites ce que vous voulezmais ne restez pas 
sans rien faire en attendant qu’un missile s’accroche a 
vous. fo ne s’appelle pas un " arret fatal " pour rien. " 
-lean-Marc "Frenchy" Baptiste 



COMMANDES D'ATTITUDE 

Pour modifier le tangege et le 

lacet ([’orientation vers te 

haut/bas et d'un cite a t’autre) 

de votre avion de chasse, 

utilise? le Stick analogique. 

Pour !e roulis, maintenez le 

bouton Y et le bouton 

analogique droit enfonds puis 

poussez vers la gauche ou la 

droite avec le Stick analogique. 

Pour mitrailler au sol, maintenez 

le bouton Y et le bouton 

analogique gauche enfonces 

puis poiissez vers la gauche ou 

la droite avec le stick 

analogique. 

ARME5 

Tlrer un coup de canon 

Bouton A 

Lancer des missiles 

Bouton B 

OPERATIONS 
DtVERSES 

Si votre valsseau est 

severement endommagl, un 

avertissement so no re Vdus 

demande de vous liecter. 

Appuyez sur les deux boutons 

analogiques et sur les boutons 

A et B en mime temps. La 

nacelle de sauvetage du 

cockpit se detachers de i’avion 

de chasse endomroage. Si vous 

avez de La chance, un vaisseau 

de l1 Alliance vous rltuperera. 

LorsqtPun avion de chasse 

ennemi reussit le verrouiltage 

d*un missile sur sa cible, les 

contre-mesures peuvent etre 

landes pour tromper 

I'ordinateur de poursuite du 

missile. Les contre-mesures 

emettent une signature 

electronique et radar similaire 

a I’avion parent. La reussite 

n’cst cependant pas garanlie. 

Pour lancer des contre- 

mesures, appuyez Sur le 

bouton D. Le nombre qui se 

trouve sous I’iclne de centre- 

mesure indique la quantite 

reStante. 

M " £jectez-vous uniquement en dernierUeu. it n*est pas 
sur que vos allies paurront vous recuperer avant 
que les avions de chasse ennemis ne cibfent votre 
nacelle.,, ou pire, vous poarriez etre ricupere par 
ta Coalition. Personnettement, je prefererais 
tester dans mes nacelles de carburont en explosion, 
—Susanne '‘Arrow" de Griey-Birche 
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AVION DE CHASSE 
OE L ALLIANCE 
VISEUR TETE HAUTE 

les vlseurs ttte haute de tous 
les postes de pilotage des 

pilotage d'un nouvel avion. 
L'lntelllgence artKiclelle i bord 

du Systeme de vlsie 
Systimes du valsseau. 

d’apprentissage as! 

System* de coontMwkElJo 

sotldes au vlsuels pour le 

a {cran dt vhuallMUon du niuile r 

fonctlonnemei nt Optic 

m x X : 



FAISCEAU DE VISEE, 
VITESSE ET JAUGES 
DE CHARGE DES 
ARMES 

U vitesse de voire avion de 

chasse est indiquee sur L‘arc de 

cercle gradue sur Le c6t£ 

gauche du faisceau. La Vitesse 

dfcfinie est La viteSSe maximum 

telle qu’elle est determine par 

la position de votre 

accelerates. La Vitesse xeelle 

est votre vitesse actuelle en 

cours d'acceleration vers La 

Vitesse d£finie, Toutes les 

vitesses sent exprimees en 

kilometres par seconde. 

L'arc de cercle gradue sur le 

cote droit du faisceau de vises 

est La jauge de charge des 

armes. Le tir d’ufie arme 

necessitant de I'energie aura 

pour consequence une perte 

correspond a nle de puissance 

disponibte. Si la puissance est 

trop faible. les armes 

necessitant de L'fcnergle seront 

desactivees et auront besoirt 

d’un certain temps pour se 

re charger. 

Le reticule de visee (triangles 

orange au centre) iudlque oii les 

canons du vatsseau tirent. S'iL 

n'y a pas de dble active, les 

canons et missiles visent cette 

position par defaut. 

L'indicateor du point de 

navigation (triangle blanc) dirige 

le pilote vers le point de 

navigation suivant (croix 

blanche). 

Les points de navigation sont 

des ohjets ou des cibies 

specifiques a la mission 

attribu£s dans le briefing 

d'avant le decollage. 

reelte- — 

Indkiieurdt direction - 

de- La clblt 

r 
j 

% p j/ 
L v _v1a 

^Jndicateur -du 
poi m( de 
nanriffJtJan (blara) 

laug^de charge 
des Arm**, 

Rfrkidt <lf 

>r " Oui, j*ai de la chance. J’ai des pitotes qui ont 
quitte t’ecole mititaire, des andens flics et une 
sine de bteus, dont ^experience du combat en 

apesanteur est a peu pres celte d’un ecureuil volant. 
N'essayez pas de me mettre en colere. " 

—Brad ''Viper" Colton 



VISEE 



ACCRQCHAGE ET 
VISES DES MISSILES 

Les missiles doivert etre aecroches 

pour reussir a atteindre une cible 

(a ^exception des missiles 

autonomies apres leur lancement 

tels que le Solomon). Pour parvenir 

a L'aecrochage, il faut maintenir un 

avion enremi dans la vue du poste 

de pilotage avant suffisammeni 

longtemps pour que son systeme 

de poursuite puisse identifier et 

ficquerir les signatures visuelle, 

thermique ou electronic! ue de la 

cible. Cette duree d'accrochage 

vane en fbnttton du type de missile 

(voir Ordinateurde chargement). 

Une to is l’ate roc h age reussi, 

1’anneau de visee do missile fait un 

zoom autour de la able, devient 

blanc et une tonality est &mise 

pour confirmer faccrochage du 

missile. 

AVERT IS5EMENT : Si vous ne 

procedez pas d'abend a 

I'accrochage, vous ne pouvez 

pas lancer de missiles, except^ 

le Screamer et le Solomon. 

"He les bleus, si vous avez des probl ernes pour 
utitiser le triangle rouge en 2D et tocatiser I’ennemi 
dans la realite en 3D, provoquez un roulis jusqu’a ce 
que le triangle soil dirige vers le haul, puis tirez le 
bras d’itoignement. Ceci fait pivoter votre vaisseau ie 
tong de t’axe des z jusqu’a ce que vous situiez 
I’ennemi. Bonne chasse. " 
—Mark "Bandit" Banister 





RADAR 

Les avions de chasse de (‘Alliance 

sort equipes de syst ernes radar a 

pulsation de Fourier rapide pour 

identifier de manure precise les 

menaces potentielles. Les objets 

identifies par le radar sent affixes 

dans les trois anneaux 

concentriques de I’^cran radar, 

dans la partie central e inferieure 

du viseur tete haute. 

Voire position reste fixe au milieu 

des anneaux concentriques. La 

lecture du d^codeur a partir du 

centre represente votre champs de 

vision avant. Les lignes 

perpendicular res aux anneaux 

concentriques indiquent les 

positions des objets au-dessus ou 

en dessous de votre avion de 

chasse. Les points rouges 

indiquent les unites ennemies et 

les points verts indiquent les 

objets allies. 

La distance du radar est dfeployee 

et raccourcie en fondion de votre 

distance par rapport S I'autre unit£ 

la pi us Soignee au niveau du point 

de propulsion. Le grossissement 

applique est indlque au niveau de 

la partie fnferieure gauche de 

I'ecran radar. 



INDICATEUR DE L’ETAT 
DU VAISSEAU 

Cet indicateur surveille I’dtat des 
boudiers et armures. II est 
toujours adivd. Deux anneaux 
segments entourent une image 
de votre avion, regroupde en 
regions avant, arridre et cdtt. 
L'anneau extdrieur reprdsente les 
boudiers. l’anneau intdrleur 
reprdsente I'armure. A mesure 

segments extdrieurs s'estompent. 
Lorsqu'une portion du boudier a 
dlsparu, les dommages infllgds i 
cette zone s'lmpriment sur 
I'armure de I'avion. Lorsque cette 
dernidre est endommagde, les 
segments correspondants de 
l'anneau intdrieur disparaissent. 
Lorsque toute I'armure d’une 
rdgion est ddtruite, les systdmes 
du vaisseau sont vulndrables. 

" Famitiorisez-vous avec tous les vaisseaux et 
escadrllles de la Coalition. Apprenez a connaitre votre 
ennemi pour avoir une chance de survivre. " 
—Julian "Flash" Browne 



EC RAN DE VISUALISATION 

DBS MISSILES 

Cct £cran de visualisation indique Petal 

des missiles a bord de votre vaisseau, II 

est normalement masque mais apparail 

lorsque vous utilises ie bouton D pour 

faire dSfiler votre artillerie, 

Les missiles doivent etre armcs I’un apres 

Caul re, Deplacez le bouton D vers la 

draite ou vers la gauche pour faire defiler 

les iccrtes jusqu’d ce que la piece 

d'artillerie souhaitee suit a six heures, Ce 

sera le prochain missile que I’avion de 

chasse lancera. 

AVERTISSEMENT : Si tes missiles 

selection n#s sent epoises, vous devez 

faire pi voter La nouvelle piece cTartHlerie 

vers la position six hen res avant de 

pouvoir lancer des missiles 

supplement a ires. 

** ,J Les nacelles Solomon et Screamer, vous altez les 
adorer. Elies permettent des tas de tirs sans avoir a se 
preoccuper des com man des au beau milieu d’un 
combat. " 
—Jordy “Trigger" Kruger 





TIR AVEUGLE 

I Tir aveugle esl un 

system® de correction de vis£e 

assists par ordinateur, inslaUS 

dans tgus les avions de thasse de 

I'Alliance. Lorsque Tir aveugle est 

active. I’ordinateur fait des 

corrections en minutes a voire tir de 

canon pour atteindre one precision 

opt!male. Lorsque l1 ordinateur du 

Hr aveugle a calcule la trajectoire 

opt i male, tin reticule de vis£e 

Suppiementaire apparait dans le 

Curseur principal vers lequel vos 

tirs seront automaliquement 

dirig^v. le Tir aveugle tfesl pas 

compahble avec le para met re Tous 

les canons dans le menu Artillerie, 

A 
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FONCTIONNJUJTES 

SPECiALES DU 
VAJSSEAU 
Certains avions de chasse de 

TAliiance ont des disposers 

prototypes ou d'autres 

fonctionnalitA s uniques. 

”4 * 
/h 

Pousse airifce 

Les vaisseaux equipts 

de la poussee arrISre 

peuvent voter i 

reculons. Pour declencher les 

contre-propulseurs, appuyez et 

mairilenez le bouton analogique 

gauche enfonc£. Les contre- 

propulseurs consomment du 

carburant de postcombustion. 

JL 
in ! 

Bou (tiers spectraux 

Ces bout tiers attenuent 

et ctmtrent le type le 

plus couramment utflls# 

de tirs ennemis a base d'$nergie 

en fournissant une immunity 

cpRtre eerie atlaque specifique, Its 

peuvent #tre utilises uniquement 

pendant une duree llmit£e, 

indiqu£e par un chtononuMre, 

Pour deliver Les boudiers 

spectraux, maintenez le bouton Y 

enfonc6 puis appuyez sur Le 

bouton B. 

Masque 

I Les avions de diasse 

sophistiques de 

L'Alliance sent equipts 

de fonctlonnallt^s furtives, les 

rend ant qua si merit invisibles pour 

les dtiecteurs d’un adversaire. 

Pour actrver chj desactiver cette 

Fonctionnalftt, maintenez le 

bouton Y enfonce puis appuyez 

sur Le bouton B, Le masque peut 

etre utilise uniquement pendant 

une courte dur*eT indiqu*e par un 

chronometre. avert de nicessiler 

yrre recharge. Si vous tirez, le 

Masque est inoperant. 

* f 
>?v 

CME perman antes 

Unit6 plus puissante 

que les unites jetables 

transposes par les 

avions de chasse de L'Alliance, ce 

systime de Contre-Mesures 

Electroniques (CME) brouille les 

dttecteurs pour £viier 

L'accrochage de missiles. Les 

CME permarentes S<mt activAes 

en maintenant Le bouton Y 

enforce* et en appuyant sur le 

bouton B. Elies ont une durfc* 

ijmitfe avant de devoir etre 

rec Liarg^es. 
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